Propozycje aktywnosci/zadan/dziatan skorelowanych z planem dydaktyczno
-wychowawczym na czas ograniczenia funkcjonowania przedszkola w dniach od 30
marca do 3 kwietnia 2020 r. dla grupy Tygryskow

Tydzien 30.03-03.04

Temat kompleksowy “Zwierzeta na wiejskim podwaérku”
Cele:

Poszerzanie wiedzy ogdlnej o otaczajgcym Swiecie.

Wdrazanie do samodzielnego wyszukiwania i weryfikowania informacji dotyczacych pracy w gospodarstwie, ksztatcenie
kompetenciji jezykowych przez analize i synteze gtosek w stowach;

Rozwijanie wiedzy przyrodniczej na temat zwierzat; doskonalenie sprawnosci narzadéw artykulacyjnych;
Zabawy z literg L- rozpoznawanie, wyszukiwanie w wyrazach, zapoznanie z obrazem graficznym
Rozwijanie spostrzegawczosci stuchowej i wiedzy na temat zwierzat gospodarskich, ¢wiczenie pamieci stuchowej;
Ksztattowanie kompetencji matematycznych;

Doskonalenie sprawnosci manualnej, rozwijanie aktywnosci twérczej;

Doskonalenie sprawnosci i koordynacji ruchowej;

Reagowanie na zwroty w jezyku obcym;

Reagowanie na muzyke- wspdlny $Spiew i ruch przy muzyce.

Rozktad aktywnosci

pn - rozwoj kompetencji komunikacyjnych tzw. mowa + zajecia ruchowe

wt - zabawy z literami (6-latki) + zajecia umuzykalniajace

$r - dziecieca matematyka EGK + zajecia plastyczne

czw - j. angielski + zajecia umuzykalniajgce

pt - zajecia plastyczne + zajecia ruchowe

Pigtek 03.04

Aktywnos¢ fizyczna wedtug pomystow i potrzeb dzieci- czerpanie radosci z ruchu, rozwijanie sprawnosci i koordynacji
ruchowej (PP 1.5,8,9)

"Kurczaczek" , "Kotek"- praca plastyczna, wykonywanie pracy w estetyczny sposdb, rozwijanie sprawnosci manualne;j,
pozostawienie porzgdku w miejscu pracy.(1V.8,18)

Karta pracy 3.36 a i 3.39 b -pisanie po $ladzie + kodowanie

W zwigzku z pigtkiem- luzujemy juz dzis. Zwtaszcza, ze czeka nas ankieta z osiggnieciami.
Propozycja 1

Wypusécie dzieci do ogrodu- niech sie wybiegajg, wyskaczg, ubrudzg. Same wymyslg sobie najlepsze zabawy. Wypijcie
kawe ;)

Propozycja 2 (wspdlna dla Tygryséw i Stoneczek)

Zaczniemy od pracy plastyczno- technicznej, ktéra przedstawiona jest w formie instruktazu Pani
Reginy. https://drive.google.com/open?id=1D5XKdAE3JhglZtnueciu3gHG2qboM5;j0

Pani Gosia proponuje wyklejanke kota. Tu krok po kroku jak go wykonac.
klik 1 klik 2 klik 3

Propozycja 3


https://drive.google.com/open?id=1D5XKdAE3JhgIZtnueciu3gHG2qboM5j0
http://www.pppiersciec.mzo.skoczow.pl/attached/file/20200403/20200403095032_91683.pdf
http://www.pppiersciec.mzo.skoczow.pl/attached/file/20200403/20200403095021_81272.pdf
http://www.pppiersciec.mzo.skoczow.pl/attached/file/20200403/20200403095002_79683.pdf

Karta pracy str. 36 a - pisanie po sladzie i str. 39 b - kodowanie. W pustym kwadracie zastgpcie kolory wedtug kodu obok
(czerwony zmienia sie w niebieski itd.)

Propozycja 4

Dostatam kilka wiadomosci, ze dzieciakom podobajg sie moje gry online, wiec na dzi$ przygotowatam zwierzece
memory.

Dostepne sg dwie wersje:

obrazek + obrazek https://learningapps.org/watch?v=pn72a7gon20

obrazek + podpis https://learningapps.org/watch?v=p1a7fhes320

bonus (taka wersja demo) https://learningapps.org/watch?v=piqdbkynk20

Ankieta dostepna pod linkiem. Wypefijcie jg razem z dzieckiem. Nie zajmie to duzo czasu, a pozwoli podsumowac
umiejetnosci i wskaze ewentualne obszary do éwiczen.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdzJMm1bao8u-GRW;|l3Sshwj50S6D1YcFIHJY6VdFapelD4TQ/viewform?
usp=sf_link

Czwartek 02.04

J.angielski - Wprowadzenie stownictwa zwigzanego ze zwierzetami wiejskimi - zabawy z flashcards, drills, zabawa
ruchowa ze stownictwem, ostuchanie z piosenka “Old MacDonald”. Doskonalenie odpowiedzi na pytania, reagowanie na
polecenia w jezyku obcym. (PP 1V.19, IV. 21)

Karta pracy 3.37 b i 3.44 a - dorysowanie zwierzgt + zwierzeta i ich mtode

Zajecia umuzykalniajace, rozwijanie percepcji stuchowej, ksztatcenie stuchu muzycznego, rozwijanie poczucia rytmu,
koordynaciji wzrokowo-ruchowej, swobodne muzykowanie, doskonalenie stuchu muzycznego, eksperymentowanie z
dzwiekiem i rytmem, pobudzanie kreatywnosci. (PP IV.7)

Propozycja 1

Jaki odgtos wydaje kon w jezyku angielskim? Jak nazywajg sie poszczegodlne zwierzeta wiejskie? W tym krétkim filmiku
poéwiczymy razem. | w tym miejscu sprecyzuje: w filmie pojawia sie polecenie “show”- pokaz. Najlepiej, gdyby dzieci
nasladowaty zwierze ruchem i gtosem, ale moga tez pokazac w ksigzce.

https://drive.google.com/open?id=1DYmSunwQbocjbrnZshOSghWiJVpa5-7d

Propozycja 2

Karta pracy 3.37 b i 3.44 a - dorysowanie zwierzat + zwierzeta i ich mtode. Podczas pracy mozemy przypomnie¢ sobie
nazwy zwierzat w jezyku angielskim, wskazywac je, a nawet sprawdzi¢ w stowniku jak nazwiemy po angielsku ciele czy
zrebie. Polecam stownik https://pl.bab.la/

Propozycja 3 (wspolna dla Zabek, Stoneczek i Tygrysow)

Zagraj to sam. W linku ponizej interaktywne pianinko. W zatacznikach kolorowe kosteczki nutki klik, ktore bedg szyfrem
do zagrania piosenki. Na poczatku mozna zagra¢ na dzwieku ,,pianinka”, a p6zniej wybra¢ dzwiek kaczki, kotka itp.

Zanim sprobujecie zagra¢ piosenki ,,pobawcie” sie rytmem piosenek.

Wystukujcie rytm melodii klockami, o kolanka, o blat stotu, grajgc warzechg o garnek - gdzie sie tylko da! dzielgc wyrazy
na sylaby.

Dzia-dek faj-ng far-me miat.
l-a-i-a -o.
Na far-mie kurOki ho-do-wat.

l-a-i-a -0

Wlazt ko-tek, na- pto-tek i mru-ga.

ta-dna to pio-sek-ka nie dtu-ga.


http://www.pppiersciec.mzo.skoczow.pl/attached/file/20200402/20200402084522_84104.pdf
https://pl.bab.la/
https://drive.google.com/open?id=1DYmSunwQbocjbrnZshOSghWiJVpa5-7d
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdzJMm1bao8u-GRWjl3Sshwj50S6D1YcFIHJY6VdFapeID4TQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdzJMm1bao8u-GRWjl3Sshwj50S6D1YcFIHJY6VdFapeID4TQ/viewform?usp=sf_link
https://learningapps.org/watch?v=piqdbkynk20
https://learningapps.org/watch?v=p1a7fhes320
https://learningapps.org/watch?v=pn72a7gon20

Mozna $piewac i rytmicznie maszerowac (po ,,miat” i ,,0”) zatrzymujemy sie na sekunde.

Po zapoznaniu z rytmem mozemy sprobowaé zagrac na ,,pianinku” jedna kosteczka to nacisniecie jednego klawisza
tego samego koloru co kostka. (proponuje wydrukowac ,,nutki”, albo jak kto$ nie ma kolorowej drukarki, wyswietli¢ je na
ekranie komputera i gra¢ na telefonie lub tablecie) lub przerysowa¢. Ogromna frajda! A moze dzieci samodzielnie cos
zagrajg? Pianinko tu:

https://kidmons.com/game/piano-online/?
fbclid=IwAROQOpjD_wC9waBTZEzOA9IR2fSKudE7tKYgOjJOVrtg4 TAolvVAKWGFMTS4jz0

Propozycja 4

Poéwiczcie wigzanie sznurowadet.

Sroda 01.04

Matematyka w zagrodzie - Dziecieca matematyka za E. Gruszczyk- Kolczynska- manipulowanie przedmiotami i
ustalanie wyniku dodawania i odejmowania, dodawanie i odejmowanie na palcach i innych zbiorach zastepczych,
uwazne stuchanie ztozonych polecen, dodawanie i odejmowanie po kilka, uwazne stuchanie ztozonych

polecen. Konstruowanie gry planszowej- planowanie pracy, rozwijanie kreatywnosci, myslenia logicznego i
strategicznego (PP 1.7, 1.9, IVA1, IV.2, IV.4, IV. 7,IV.12, IV.15, IV.18)

Krowa- praca plastyczna, sktadanie kétek origami, wykonywanie pracy w estetyczny sposob, stuchanie instrukcji
nauczyciela, doskonalenie sprawnosci manualnej (1.6, 1.7, 1V.1)

Karta pracy 3.36 b i 3.37 a- kostki do gry + przeliczanie zwierzat

| znédw mamy przed sobg matematyczng srode. Ostatni raz bedziemy skupia¢ sie na dodawaniu, odejmowaniu i
zadaniach z trescig. Zachecam jednak do ¢wiczenia tych umiejetnosci w zyciu codziennym- zadawac¢ zadania
matematyczne o jajkach przy robieniu jajecznicy, zjedzeniu kanapek z talerza.

Propozycja 1

Przygotowujemy dla dziecka liczmany- nakretki po napojach, klamerki, fasolki. Dzieci uktadajg je zgodnie z trescig zadan
i przeliczaja, np.:

W gospodarstwie pani Marysi sg: 2 krowy, 3 kozy i 1 kon. lle pani Marysia ma zwierzat?
Po podwérku chodzi 1 krowa, 2 konie, 4 pieski i 1 kot. lle zwierzat jest na podworku?

Jak widzicie, zwiekszamy liczbe danych- dzieciaki muszg sie bardzo skupié¢ i wystucha¢ skomplikowanych instrukcji,
zapamietac dane, utozy¢ liczmany i obliczy¢é wynik. Zwrdécie uwage, ile pracy muszg wykonac. Powtarzajcie tresé tyle
razy, ile potrzebujg. Dojdg do wprawy. Lepiej krocej i czesciej, niz siedzie¢ nad zadaniami godzine ;)

Propozycja 2
Karta pracy str. 36 b - z kostkami do gry str. 37 a - z liczeniem zwierzat
Propozycja 3 - dzi$ najwazniejsza :)

Poproscie dzieci o skonstruowanie gry planszowej. Tematem przewodnim moze by¢ gospodarstwo, ale nie musi.
Naijlepiej rozrysowac gre na kartce A3 (wtedy pola mogg by¢ wieksze), wystarczy potgczy¢ dwie kartki z bloku.
Wytyczne, ktére przedstawiacie dzieciom:

Zaznaczamy start i mete
rysujemy pola do stawiania pionkéw

mozemy przygotowac pola niespodzianki (zadania i premie) - przyktadowo: pole ze znakiem zapytania to np. zagadka
matematyczna (przygotowujemy osobne kartki z notesu z prostymi dziataniami na dodawanie i odejmowanie), pole z
sianem- tracisz jedng kolejke, wsiadasz na konia- przesuwasz sie o 2 pola do przodu, itp. Zasugerujcie tylko dzieciom
takie pola, a one z pewnoscig wymyslg sSwietne zadania.

ozdabiamy plansze do gry
ustalamy zasady
. i gramy. Bardzo chetnie zobacze Wasze gry!

Propozycja 4 (wspdlna dla Tygrysow, Stoneczek i Zabek)


https://kidmons.com/game/piano-online/?fbclid=IwAR0pjD_wC9waBTZEzOA9R2fSKudE7tKYgOjJ0Vrtq4TAoIvAkWGfMTS4jz0
https://kidmons.com/game/piano-online/?fbclid=IwAR0pjD_wC9waBTZEzOA9R2fSKudE7tKYgOjJ0Vrtq4TAoIvAkWGfMTS4jz0

Do wykonania praca plastyczna, ktéra zostata zekranizowana- zachecam do wykonania postaci krowy przy
zastosowaniu techniki origami z kotek. Polecam najpierw zobaczyé dwie pierwsze czesci tutoriala nagrane przez Panig
Regine. Potem trzeba przygotowac: biatg kartke, zielony papier lub zielong farbe/pastele/kredke, jedno duze biate koto,
dwa mate biate kétka, cztery mate czarne kétka, czarne “fatki’- czyli dowolne ksztatty, dwie czarne tezki i czerwony jezyk.
Najlepiej, zeby nasze Tygrysy same odrysowaty kétka np. od szklanki i potem je wyciety. Zobaczcie czes¢ 3 i 4 filmiku... i
tworzcie.

https://drive.google.com/file/d/1rh-RHyhdInx6af4E-oVKfIM4IJwNAELOE/view?
fbclid=IwAROvzkmABENQYwOT3B40ffQ5jS4n5JWs9-tUa2 TOXG6IVePMkSX-MykMZa8

Propozycja 5

Dzi$ Prima Aprilis. Pewnie przygotowatabym dla Tygrysow jakie$ zarty. Mozecie pokaza¢ im obrazek. Co na nim jest nie
tak?

Klik na obrazek

Wtorek 31.03

Zabawy z literg L, t - zapoznanie z brzmieniem gtoski i symbolem graficznym, umiejscowienie na liniaturze, szukanie
gloski w wyrazach, analiza i synteza gtoskowa i sylabowa, ¢w. grafomotoryczne (PP 1V.4, 1V.5)

Nauka piosenki Zapoznanie z piosenka,,Dziadek fajng farme miat’- ostuchanie z piosenkg, rozmowa nt. tresci piosenki,
nauka piosenki metodg ze stuchu, rozwijanie poczucia rytmu. (PP IV.7; 1.8,1.5)

Karta pracy 3.35aib - literat

Dzi$ wtorek- dzien zabaw z literami. Poznamy nowg litere - przeprowadze Panstwa przez caty proces.
Propozycja 1
Poznajemy litere t.. Upewnijmy sie, Ze dziecko poprawnie jg wymawia.

Pobawimy sie w detektywow liter. Tygrysy doskonale znajg to ¢wiczenie. Wyswietlcie na ekranie obraz z tego
zatgcznika PDF i razem poszukajcie wyrazéw rozpoczynajgcych sie na .. Mozecie szukaé tez wyrazéw zakonczonych £
lub zawierajgcych litere w Srodku. Mozecie wyrazy sylabizowaé, gtoskowac.

Zaprezentujcie dzieciom litery z zatgcznika PDF Zwréécie uwage, ze litery drukowane (dwie pierwsze kartki) czytamy w
ksigzkach, a pisane piszemy w zeszytach. W arkuszu jest zaznaczony poczatek kreslenia litery pisanej. Dziecko moze
wodzi¢ palcem po ekranie. Mozecie tez napisa¢ pisane t, t na catej kartce A4. Skontrolujcie, czy zaczyna z poprawnego
miejsca. Niech wypowiada gtosno t.

Mozecie pisac¢ t ta tacce z kasza/ryzem, mogg ozdobi¢ L, utozyé na konturach guziki/fasolki, wyklei¢ plasteling, pobawi¢
sie w skojarzenia - narysuj na t. z czym kojarzy ci sie jego ksztatt.

Przechodzicie do karty pracy - strona 35 a i b. Pilnujcie pozyciji ciata, sposobu trzymania otéwka.
Propozycja 2

Przez caty dzien szukajcie w domu przedmiotow na t, zawierajgcych t.

Propozycja 3

Zapraszam na zajecia umuzykalniajgce przygotowane specjalnie przez panig Ewe

link https://www.youtube.com/watch?
v=uebvO0mIirkw&feature=youtu.be&fbclid=IwAR1i4JEvVKLUyRQvvLgdXKyye5uLrNgfY27-DDHY10g5L-

a34bNOUiLcwGoM
Propozycja 4

Zagrajcie w gre interaktywna, ktérg specjalnie przygotowatam. Na goérze strony sg dwie zakfadki “...t” i “t....” - zadanie
polega na odszukaniu wyrazéw rozpoczynajgcych sie na t i konczacych sie na L. Klikajgc w odpowiednie zakfadki na
gorze ¢wiczenia zaznaczamy wyrazy na obrazku.

https://learningapps.org/display?v=pgopuk3ec?20


https://learningapps.org/display?v=pgopuk3ec20
https://www.youtube.com/watch?v=ue6vO0mIrkw&feature=youtu.be&fbclid=IwAR1i4JEvKLuyRQvvLqdXKyye5uLrNqfY27-DDHY10g5L-a34bNOUiLcwGoM
https://www.youtube.com/watch?v=ue6vO0mIrkw&feature=youtu.be&fbclid=IwAR1i4JEvKLuyRQvvLqdXKyye5uLrNqfY27-DDHY10g5L-a34bNOUiLcwGoM
https://www.youtube.com/watch?v=ue6vO0mIrkw&feature=youtu.be&fbclid=IwAR1i4JEvKLuyRQvvLqdXKyye5uLrNqfY27-DDHY10g5L-a34bNOUiLcwGoM
http://www.pppiersciec.mzo.skoczow.pl/attached/file/20200331/20200331105848_49733.pdf
http://www.pppiersciec.mzo.skoczow.pl/attached/file/20200331/20200331105904_96541.pdf
http://www.pppiersciec.mzo.skoczow.pl/attached/file/20200401/20200401103505_11401.pdf
https://drive.google.com/file/d/1rh-RHyhdlnx6af4E-oVKfJM4JwNAEL9E/view?fbclid=IwAR0vzkmABEn0YwOT3B4OffQ5jS4n5JWs9-tUa2TOXG6IVePMkSX-MykMZa8
https://drive.google.com/file/d/1rh-RHyhdlnx6af4E-oVKfJM4JwNAEL9E/view?fbclid=IwAR0vzkmABEn0YwOT3B4OffQ5jS4n5JWs9-tUa2TOXG6IVePMkSX-MykMZa8

Poniedziatek 30.03

Zapoznanie z wierszem A. Wojtyty “Wiejskie zycie” oraz stuchowiskiem - uwazne stuchanie tresci, poszerzenie wiedzy
ogolnej oraz stownictwa czynnego, rozpoznawanie odgtosow zwierzat, rozwijanie umiejetnosci wystuchiwania ryméw w
podanych wyrazach, analiza sylabowa i gloskowa, doskonalenie stuchu fonematycznego (PP 11.10; I1.9,
IV.1,2,3,5,7,18,19)

Zestaw ¢wiczen gimnastycznych wedlug pomystéw nauczycieli - rozwdéj koordynacji i sprawnosci ruchowej (PP I. 5,8,9)
Karta pracy 3.38 a i b - skad sie bierze mleko + rymy

Dzien dobry poniedziatku. Dzi$ co$ dla ciata i dla ducha.

Propozycja 1

Przeczytajcie dzieciom wiersz:
Aleksandra Wojtyta

Wiejskie zycie

Bytoby dzi$ znakomicie

lepiej poznac wiejskie zycie.
Gdzie stodofta, chlew, oborka,
piesek strzeze tam podworka.
Gdzie panuje gwar i hatas,
wszyscy chcg co$ moéwic naraz.
Kurka gdacze, kaczka kwacze,
a tam mafta Zosia ptacze,

Ze uciekta jej z podworka
ulubiona biata kurka.

Sciezka tam prowadzi waska,
a przy sciezce stoi ggska,
ktéra bardzo sie dzi$ ztoSci

i geganiem ptoszy gosci.
Napuszajg sie indyki,

Ze zbyt gtosno ryczg byki.
Krowy pasg sie na face,

obok skaczg dwa zajgce.
GdZzie juz od samego rana
stychac gtosny bek barana.
Swinki sie taplaja w biocie,
koza trawe je przy ptocie.
Zapraszam Was na wycieczke,
gdzie wiejskie zwierzeta poznacie troszeczke.
Kogut panem jest podworka.
Powie Wam to kazda kurka.

| przez cate swoje zycie



wstaje zawsze juz o $wicie,
by zwierzeta i ludzi

swoim pianiem obudzic.

Kurki w nocy $pig na grzedzie,
w dzien za$ skubig trawke wszedzie
i ostrymi pazurkami

grzebig w ziemi za ziarnami.
Kiedy jajko zniesie kurka,
gtosno gdacze ztotopiorka.
Dzisiaj od samego rana
stychac¢ wokot bek barana,

co na gtowie dla przestrogi
nosi zakrecone rogi.

Kazda $winka lubi btoto

w bfocie kapie sie z ochotg

i gdy biegnie na $niadanie
zabrudzone ma ,ubranie”.

Kto hoduje kbzek parke,

moze schowac juz Kosiarke,
bo te kozy, to wszyscy wiedzg

catg trawe z podwdrka zjedzg.

Pytania do tekstu: Jakie zwierzeta wystepujgce w wierszu zapamietates? Jakie jeszcze zwierzgta mozemy spotkaé na
wiejskim podwérku?

Przeczytajcie wiersz powtornie, ale “zjadajgc” koncowe stowa - dzieci muszg odgadna¢ rym.

Mozecie sylabowac¢ i gtoskowac nazwy zwierzat wiejskich.

Propozycja 2

Postuchajcie zagadek dzwigkowych, ktére dla Was nagratam. Czy rozpoznajecie zwierzeta po odgtosach? Postuchajcie
réwniez kilka faktow o nich. Dzwigki i informacje pochodzg z ksigzki “Poznaj mieszkancow zagrody” wyd. Olesiejuk

https: //drive.google.com/drive/folders/1WbTxgjMwIU80117jB62JEmIO-ep3mDgT

Propozycja 3

Wykonajcie zadania w kartach pracy kartka nr 38- obie strony a i b, skad sie bierze mleko + rymy
MegaPropozcyja 4 (wspélna dla Zabek, Stoneczek i Tygryséw)

Cwiczcie razem z Panig Reging!

https://drive.google.com/open?id=1YTsrlz4ajkiHdcOWsHS5ijSDuURCwzF Qf

Propozycja 5 (wspdlna dla Zabek i Tygryséw)
Kliknijcie w link, krec¢cie kotem fortuny i nasladujcie ruch i odgtosy wylosowanych zwierzat.

https://shar.es/aH7JaS



https://shar.es/aH7JaS
https://drive.google.com/drive/folders/1cec7IREfb51wuVC9XUjN1ZuYUNnriKUY
https://drive.google.com/drive/folders/1WbTxgjMwJU8O1l7jB62JEmIO-ep3mDgT

